Seznam her s popisem

Activity

(Pocet hract: 3-16, vék hracu: od 12 let, doba hrani: cca 60-120 min)

Activity patii k nejznamé&j$im hram na party v Cesku. Hradi ve hi'e slovné opisuji, pantomimicky hraj,
popiipad¢ kresli jednotlivé pojmy, které si vylosuji na karté. Nakreslit koné umi asi kazdy, ale uz
takové o3atka je horsi:) No a zkuste predvést "pocit nasycenosti" v pantomimé. Stavu hie dodava to,
ze rizné tkoly jsou rizné bodové ohodnoceny a kazdy se snazi byt v cili prvni:)

Activity junior

(Pocet hract: 3-12, vék hract: od 8 let, doba hrani: cca 60-120 min)

Oblibena hra Activity existuje nejen v tprave pro dospélé, ale téz pro mladsi. Ve hie Activity junior
stale popisujete, kreslite ¢i pfedvadite pantomimu, ale tentokrat jsou tikoly o néco leh¢i. Opét vitézi
ten, kdo je nejSikovnéjsi v hadani a tedy v postupu po polickach.

Blokus 3D

(pocet hraci: 2-4, vék hract: od 7 let, doba hrani: cca 20 min)

Blokus je vyborna abstraktni hra, ve které se svymi kameny snazite blokovat soupete a zaroven sami
zabrat co nejvice tzemi. Na konci je vasim ukolem, aby pii pohledu shory bylo vidét vice vasich
kament nez soupetovych.

Burg Appenzell

(pocet hracu: 2-4, vék hracu: od 6 let, doba hrani: cca 30 min)

Kazdy z hracu se snazi se svou barevnou mysi nasbirat ¢tyfi rizné druhy syra, které jsou rozmistény v
hradu Appenzell. Hra¢ ma v kazdém kole k dispozici akéni body, které mize vyuzit na nasazeni mysi,
k jejimu pohybu nebo k odkryti chodby. Hra¢ mize také posunout dilek hradu a tim zménit celé
bludiste.

Byl jednou jeden Zivot

(pocet hracu: 1-4, v€k hracu: od 6 let, doba hrani: riizna)

Hra Byl jednou jeden Zivot je zabavna vyukové-znalostni hra na motivy stejnojmenného popularniho
televizniho serialu. S touto hrou maji vase déti i vy jedine¢nou Sanci zlepsit si znalosti o lidském téle a
to hravou formou.

Cink

(pocet hracu: 2-4, vék hracu: od 6 let, doba hrani: cca 20 min)

Obrovska misa plnd ovocného salatu z banand, jahod, citronti a $vestek. Kdo prvni sahne po zvonku,
kdyz se objevi pét kusti od stejného druhu ovoce? Skvela postichova hra pro déti, které si zvonecek
zamiluji.

Citadela

(pocet hracu: 2-7, vék hracu: od 10 let, doba hrani: cca 30-60 min)

V karetni hie Citadela se snazite postavit své mésto tak, abyste za néj dostali co nejvice bodd. Lepsi
budovy ale stoji vice penéz, a tak je nutno vyuzivat sluzeb riznych postav, které si kazdé kolo mtizete
tajn¢ zvolit.

Citadela rozSireni
(pocet hracu: 2-8, vék hracu: od 10 let, doba hrani: cca 30 -60 min)
Citadela — Temna zemé¢ je rozsifenim karetni hry Citadela a nelze ji bez pivodni hry hrat. Temna zemé
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Cesko: otazky a odpovédi
(pocet hrach: 2-6, vek hract: od 12 let, doba hrani: cca 30-60 min)



Cesko: otazky a odpovédi vam da moznost otestovat si své znalosti o Ceské republice. Celkem 2400
otazek vas provéii v oblastech historie, kultury, védy/ptirody/techniky, sportu, geografie a riizné. Ve
hie nerozhoduji vase taktické schopnosti, ale pfedevsim prave znalosti.

Cesko: otazky a odpovédi junior

(pocet hraci: 2-6 vek hraci: od 10 let, doba hrani: cca 30-60 min)

Cesko: otazky a odpovédi junior je verzi oblibené hry Cesko uréenou pro rodinné hrani s détmi.
Obsahuje celkem 1200 otazek ze Ctyt riznych okruhi - lidé a spolecnost, pfiroda a geografie, kultura a
ruzné. Otazky jsou uzplsobené tak, aby hru mohly hrat déti jiz od 10 let. Hra je vhodna pro
zopakovani a roz§ifeni znalosti déti, ale provéii i dospé€lé.

Gulo Gulo

(pocet hracu: 2-6, vék hracu: od 5 let, doba hrani: cca 20 minut)

Rosomak, nazyvany GULO GULO, je velké zvitatko, proto ma také velky hlad. A kdyZz vidi hnizdo
plné vajicek, nemlize nechat zahalet svoje nenechavé tlapky.

Oblibenym jidlem malych rosomakt jsou vejce pani Supové. Pani Supova vSak rosomacka pfistihla u
kradeze vajec a uvéznila jej. Hrac, ktery bude délat nejveétsi skoky a bude mit dostate¢né hbité prsty
miiZze osvobodit malého rosomaka a vyhrat tak hru. Napinava hra pro mladé i starsi hrace.

Halali!

(pocet hracu: 2, vek hract: od 8 let, doba hrani: 30 - 60 min)

Zde se myslivec stava kofisti!

Jeden hra¢ bude bojovat za dievorubce a myslivce, druhy vklouzne do klize zvirat - lisek a medvedi.
Oba lovi kachny a bazanty a také sebe navzajem!

Sance jsou vyrovnané. Na za¢atku mize prevladat $tésti na jedné strang, aviak postupem hry je stale
vEtsi prostor pro taktiku. Lovu zdar!

Jenga

(pocet hraci: 2-6, vék hracu: od 8 let, doba hrani: cca 20 min)

Spolecenska hra Jenga je hra pro 2 a vice hract, ve které Sikovnost a pevna ruka hraje rozhodujici
slovo. Velmi jednoducha pravidla spo¢ivaji v pripravé pater vysoké véze slozené z dfevénych kvadri.
Hrac na tahu vyjme jeden kvadr, ktery nesmi byt z nejvys$siho patra a umisti jej nahoru. Komu véz
jako prvnimu spadne - prohral.

Jungle speed

(pocet hracu: 3-8, vék hracu: od 7 let, doba hrani: cca 20 min)

Jungle Speed je vynikajici party hra az pro osm hract, ktera poradné proveti vase reflexy a pozorovaci
schopnosti. Hra¢lim jsou rozdany karty s obrazky, z nichz n¢které jsou dosti podobné. V kazdém kole
vSichni hraci otoc¢i kartu a pokud maji dva stejnou, musi sahnout po dfevéném totemu, ktery je
uprostied stolu. Vasim tkolem je jako prvni se zbavit v§ech karet. Jeding tak se mizete stat viidcem
kmene.

Kralovské rosady

(pocet hraci: 2-6, vek hracu: od 8 let, doba hrani: cca 30-45 min)

Kralovské rosady jsou karetni hrou, kde se na kralovském dvore vykladanim karet a ziskavanim vlivu
snazite zmocnit bodovacich karet. Ale pozor, existuje i spousta karet specialnich, mate tak spoustu
prostoru pro intriky a blafovani! Cela hra je pomémné¢ jednoducha a pfedevsim zabavna, protoze se
vzdy snazite obelstit své protivniky.

Ligretto

(pocet hracu: 2-4, vék hracu: od 6 let, doba hrani: cca 20 min)

Ligretto je zabavna karetni hra, ve které je vasim ukolem ptikladat rizné barevné karty na hromadky
uprostied stolu vzestupné od jedné do desitky. Hra procvici predevsim vas postieh a rychlé reflexy,
vyhrava ten, kdo bude schopen co nejdiive se zbavit svych karet.



Osadnici z Katanu

(pocet hracu: 3-4, vék hracu: od 10 let, doba hrani: cca 60-120 min)

Osadnici z Katanu jsou herni legendou. V roli jednoho z osidlovatelti ostrova Katan stavite vesnice a
mesta za suroviny, které se vam podafi sklidit. Cesta k ispéchu pak vede ptes Sikovné sménovani s
ostatnimi hraci, které zaruc¢i vysokou miru komunikace ve hte.

Reversi (Othello)

(pocet hracu: 2, vek hracu: od 8 let, doba hrani: cca 30 min)

Othello (Reversi) je velmi pekna abstraktni hra s velmi jednoduchymi pravidly. Hraci se stiidaji v
tazich a navzajem si pfebarvuji kameny. Cilem hry je mit na konci hry (po zapInéni hraci desky o 8x8
polich) na desce vice kamenti neZ soupef. Hra ma na prvni pohled piekvapivou strategickou hloubku a
snaha neustale piebarvovat co nejvice soupefovych kament nemusi vést k vitézstvi.Hru doporucujeme
predevsim pfizniveim pozi¢nich abstraktnich her pro dva hrace.

Sti‘elené kachny

(pocet hracu: 3-6, vek hract: od 10 let, doba hrani: cca 20 min)

Stielené kachny jsou ptijemnou karetni oddychovkou. Ve hie se snazite zachranit na rybnice svoje
kachny a v roli myslivce napopak zastielit co nejvice soupefovych. Necekejte velkou strategii, tady jde
o zabavu. Hra ma velmi chytlavé a legracni ilustrace a lze ji hrat ve vétsim poctu lidi.

Tikal

(pocet hracu: 2-4, vék hracu: od 10 let, doba hrani: cca 60-120 min)

TIKAL je nejvyznamnéj$im a nejvetsim starobylym sidlistém Mayu. Toto posvatné misto diima
skryto pod stromy, dosahujicimi vy$ky az padesati metrd. Troufate si poodhalit dalsi dil tajemstvi,
jehoz koteny sahaji velmi hluboko do historie? Jste pfipraveni na t€zkosti a nastrahy, které vam prales
dozajista ptipravi? Pokud ano, zde je vase pfileZitost cestovat za objevy a zachranovat starobylé
chramy a poklady, navic se pravé vydavaji az ¢tyfi expedice, které ¢ekaji na své vidce.

Trans Amerika

(pocet hracu: 2-6, vék hracu: od 8 let, doba hrani: cca 30 min)

Jednoducha a poucna hra pro vice hract. Principem hry je spojit vSech pét nahodné vybranych mést na
map¢ zeleznici. Hraci se mohou napojit na protivnikovu Zeleznici a tak si zkratit délku stavby. Hrac
musi odhadnout, kam maji protivnici namifeno a vyuzit toho. Po spojeni vSech péti mést hra¢ skonci
hru a ostatni hrac¢i dostavaji trestné body za chybéjici koleje. Za kazdy trestny bod se soupefova
lokomotiva posouva blize ke srazu.

Uno

(pocet hraci: 2-8, vék hracu: od 7 let, doba hrani: riiznd) )

Oblibena karetni hra, ktera se hraje na podobném principu jako prsi. Ukolem je se co nejrychleji zbavit
vsech svych karet, Vase skore jsou karty, které zlistanou protihraci (protihrac¢tim) v ruce.

VSechny vlajky svéta

(pocet hraci: 2-9, vék hracu: od 8 let, doba hrani: cca 20 min)

Vsechny vlajky svéta je zem&pisna vzdelavaci hra, ktera proveéii vase znalosti jak vlajek jednotlivych
statu, tak geografie obecné - zejména hlavnich mést, ale pfiucite se i v oblasti hor a fek. Hra obsahuje
celkem tfi rzné varianty hry pro dospélé a jednu hry pro déti.



